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Juegos digitales,
su interconexion con la

educacién sugieren que estos
artefactos tienen el potencial
de promover el aprendizaje.
Sin embargo, todavia existen

brechas en la literatura que

merecen una mirada mas
cercanay unainvestigacion
rigurosa.
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INTRODUCCION

Educacion superior,
es necesario analizar mas a
fondo como las personas
aprenden con juegos, cuando
ocurre el aprendizaje o qué
condiciones son necesarias
para aprender con juegos.

Metacognicion,
es el conocimientoo las
creencias almacenadas sobre
uno mismoy los demas como
agentes cognitivos, sobre
tareas, sobre acciones o
estrategias, y sobre cdmo
todos estos interactiian para
afectar los resultados de
cualquier tipo de empresa

intelectua

Metodologia de
investigacion ex post
facto con un enfoque

cuantitativo
universitarios mayores de18

anos movilizan estrategias de 941 estudiantes

aprendizaje cognitivasy matriculados en cursos
metacognitivas a través de los de educacion superior

juegos digitales. de colegiosy

universidades brasilenas

Cuestionario:
(a) Inventario de Conciencia Metacognitiva (MAI)
b) Inventario de Estrategias Cognitivas y Metacognitivas con
Juegos Digitales (ICMSDQG)
(c) perfil del encuestado.
La seccion (b) solo ha sido respondida por aquellos que se
declararonjugadores (N=566).

CONCLUSIONES

-
El conocimiento
metacognitivo adquirido
para guiar al jugador en qué
estrategias funcionan mejor
para una situacion dada
presentada demuestra
fuertemente su conciencia de

Se observo en esta muestra
un mayor uso de la

Los resultados de este estudio
indican queLdades para
movilizar estrategias de
aprendizaje cognitivasy

metacognitivas. Sin embargo,

los resultados también
sugieren que solo dos
variables influyen en esta

conciencia cognitivay
metacognitiva en relacién
con el tiempo, es decir, los
encuestados que juegan
mas, afirman tener un mayor
nivel de habilidades
metacognitivas.

controlar el pensamientoy
movilizacion: el tipo de juegoy
el tiempojugado.
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Wwww.revistacomunicar. 4 '

crear estrategias para
plasmar una solucién rapida

y efectiva.
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