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INTRODUCCION

Actualmente, el uso de los datos del seguimientode la
mirada en entornos de aprendizaje de Realidad
Virtual inmersiva (iVR) esta destinado a ser una

herramienta fundamental para maximizar los
resultados de aprendizaje, dada la naturaleza poco
intrusiva del eye-trackingy su integracion en las
gafas comerciales de Realidad Virtual.

METODOLOGIA

El objetivo de este articulo es identificar las
tecnologias mas adecuadas parael
procesamiento de datos. Esta investigacion
propone el uso de técnicas de aprendizaje

automatico para este fin.
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un puente-gria.

Se ha evaluado el rendimiento de

63 estudiantes.

CONCLUSIONES

Los resultados muestran que la aplicacion de
diferentes clasificadores como KNN, SVM o Random
Forest tienen una alta precision a la hora de predecir

alteraciones en el aprendizaje.

La prediccion del rendimiento del aprendizaje
del usuario aiin esta lejos de ser optima.
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